ALGORITAMSKE STRUKTURE
JEDNOSTAVNA LINIJSKA STRUKTURA
· Je ona struktura kod koje se linijski koraci izvrše samo jedanput tijekom izvršavanja algoritma. (nema grananja algoritma)
 1. Sastavi algoritam za računanje opsega kruga: 


[image: image1]
2. Sastavi algoritam za računanje vrijednosti        y={[(x1-x2)•x4]-x5}•x3
          postupak:       a = x1-x2

                                  b = a•x4

                                  c = b-x5

                                  d = c•x3

                                  d = y
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CIKLIČNA STRUKTURA
Je ona struktura kod koje se linijski koraci mogu ponavljati sve dok uvjet nije ispunjen. Možemo reći da postoji kruženje algoritamskih koraka.

1. primjer: Sastavi algoritam za ispis brojeva od 1 do 100.


[image: image3]
POČETAK





#include<iostream.h>


int main( )


{


float r,pi=3.14,O;


cout<<“Unesi polumjer r“;


cin>>r;





O = 2 * r * pi;





cout<<“Opseg kruga je“O<<“\n“;


return 0;


}























POČETAK





O = 2•  r • pi
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#include<iostream.h>


int main( )


{


int x1,x2,x3,x4,x5,y;


cin>>x1>>x2>>x3>>x4>>x5;





y=(((x1-x2)*x4)-x5)*x3;





cout<<“Vrijednost y je“<<y<<“\n“;





return 0;


}
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y={[(x1-x2) •x4]-x5}•x3
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#include<iostream.h>


int main( )


{





int x;





for (x=1;x<=100;x++)


	{


cout<<“\n“<<x;


	}


return 0;


}
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